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El presente resumen esta basado en una experiencia de practica educativa en la materia de
“Tecnologia de control”, que se llevd a cabo en la escuela técnica “Martina Silva de
Gurruchaga”. El autor, estd cursando actualmente el udltimo afio de la carrera de
“Profesorado en Tecnologia” y propone una metodologia aprendizaje a través del juego.

La practica se realiz6 en el curso de 2932 del ciclo superior con orientacion Técnico
electromecanico.

El grupo clase presentaba caracteristicas de mucha “pereza”y desgano en la materia.
Entonces se utilizaron distintas metodologias para la realizacién de esta practica: entre
ellas la resolucién de problemas, demostraciones experimentales y juegos interactivos.

La necesidad principal era lograr que este grupo estudie y, mucho mas importante, tenga
ganas de estudiar.

A continuacién se disenaron dos juegos:

e Crucigrama Tecnolédgico: se disefid6 en Word y englobaba todos los contenidos
trabajados anteriormente. Los estudiantes debian volver a la carpeta de clases
para completar el juego.

Esta situacidon dio pie para que en las clases sucesivas se pudiera trabajar un juego
interactivo.

e Juego de preguntas triviales: se disefi¢ este juego a través de Power point y se
utilizé en la practica, usando un proyector. De manera similar a Preguntados, se
organizan rondas de preguntas con puntaje, con sonidos determinados (en caso de
acierto o no). Este juego se trabajé dividiendo grupos reducidos de alumnos (de
tres a cuatro); cada grupo elegia su nimero de pregunta al azar y debia responder
en menos de 10 segundos.

Este juego no permitia usar la carpeta a modo de repaso, por lo tanto el grupo
debia pensar la respuesta de forma rapida y recordando lo que hicieron en el
crucigrama.

Como conclusién la implementacién de estos juegos innovadores, motivo a que el grupo de
alumnos refuercen lo trabajado en clases; esto se vio reflejado en los resultados de la
evaluacion final.
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